
FIRST LEGO League Regionalwettbewerb
Gießen-Marburg-Wetzlar
Werner von Siemens Schule Wetzlar
Samstag, 27.01.2024

Eröffnung 09:00-09:30
Atrium Große Bühne

Gemeinsame Eröffnung für Challenge und Explore

Jury-Bewertung 09:45-10:20
Jury Räume Obergeschoss

Bewertung von Forschung, Roboter-Design und Grundwerten.

Robot-Game Testrunde 09:50-10:55
Atrium

Runde ohne Wertung, damit schon vor den 3 Vorrunden alle Regelfragen
geklärt werden können und die Roboter optimal eingestellt sind.

Jury-Bewertung 10:40-11:15
Jury Räume Obergeschoss

Bewertung von Forschung, Roboter-Design und Grundwerten.

Jury-Bewertung 11:35-12:10
Jury Räume Obergeschoss

Bewertung von Forschung, Roboter-Design und Grundwerten.
Robot-Game 11:55-12:40
Atrium

Jedes Team tritt in 3 Vorrunden zum Robot-Game an. Das beste Ergebnis
zählt für die Championwertung. Die besten 8 Teams treten in den
Finalrunden noch einmal an.

Jury-Bewertung 13:20-13:55
Jury Räume Obergeschoss

Bewertung von Forschung, Roboter-Design und Grundwerten.
Robot-Game 13:40-14:25
Atrium

Jedes Team tritt in 3 Vorrunden zum Robot-Game an. Das beste Ergebnis
zählt für die Championwertung. Die besten 8 Teams treten in den
Finalrunden noch einmal an.

Jury-Bewertung 14:15-14:50
Jury Räume Obergeschoss

Bewertung von Forschung, Roboter-Design und Grundwerten.
Robot-Game 14:35-15:20
Atrium

Jedes Team tritt in 3 Vorrunden zum Robot-Game an. Das beste Ergebnis
zählt für die Championwertung. Die besten 8 Teams treten in den
Finalrunden noch einmal an.

Mittagessen Ausgabe/Tische
hinter der Bühne

11:30-14:00

Mensa 1 (Hinter der Bühne)

Zugang nur für Teams, Coaches und BegleiterInnen, die für das Catering
angemeldet sind!

Top Forschungspräsentationen 15:30-15:55
Atrium Große Bühne

Von den einzelnen Jurys ausgewählte Forschungspräsentationen.

Robot-Game Finalrunden 16:00-17:10
Atrium

Die 8 besten Teams aus den 3 Vorrunden treten in 3 Finalrunden an, um
den Sieger im Robot-Game zu bestimmen.

Preisverleihung 17:20-17:50
Atrium Große Bühne

Preisverleihung für die Kategorien: Forschung, Roboterdesign, Grundwerte,
Coaching, Robot-Game und Champion.


